REGULAMI KONKURSU

VII POWIATOWY I I OGOLNOPOLSKI KONKURS MULTIMEDIALNY
~ZASZALE]J Z MONIUSZKA. MONIUSZKO W TOKU"”

Misja konkursu ,Zaszalej z Moniuszkg. Moniuszko w toku”

Misjg konkursu jest tworzenie ogolnopolskiej przestrzeni tworczej, w ktorej
dzieci i mtodziez

odkrywajg dziedzictwo Stanistawa Moniuszki w sposdéb swiezy, odwazny i
osobisty.

Konkurs ma pobudza¢ wyobraznie, budowal wrazliwo$¢ na muzyke
klasyczng i inspirowac do

Smiatego dialogu z tradycjq — poprzez sztuke, refleksje i uwazne stuchanie.
Celem misji jest takze wzmacnianie kompetencji kulturowych i
artystycznych mtodych

odbiorcéw, a zarazem tworzenie mostéw miedzy regionami, szkotami i
Srodowiskami
tworczymi w catej Polsce.

Cele konkursu

Promocja twdrczosci Stanistawa Moniuszki na poziomie ogdlnokrajowym.
Wspieranie kreatywnej interpretacji dziedzictwa kulturowego.
Rewitalizowanie, poszerzanie perspektywy odbioru postaci Moniuszki.
Integracja srodowisk szkolnych i kulturalnych z catej Polski.
Wyrdéwnywanie szans edukacyjnych.

Rozwijanie kompetencji kulturowych miodych odbiorcéw.

Zachecanie do podejmowania samodzielnych poszukiwan badawczych.
Wzmacnianie umiejetnosci interdyscyplinarnych.

. Edukacja poprzez doswiadczenie i proces tworczy.

10. Budowanie ogolnopolskiej spotecznosci mitodych mitosnikdéw muzyki
klasycznej.

11. Upowszechnianie postawy $wiadomego odbioru kultury

13. Wspdtpraca z instytucjami kultury o zasiegu krajowym.
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I. Postanowienia konkursowe

Uczestnicy stworzg prace: wykonania wokalne i instrumentalne, mini
performance,

stuchowiska, ilustracje, miniatury literackie inspirowane Moniuszkg (poezja,
proza,

felieton, reportaz) przedstawione w formie multimedialnej.

1. Kategorie prac:

a) Krotka forma video w dowolnej technice i formie (np. rolka,
etc.)

- Zalecany czas trwania filmu: nie krécej niz 1 minute i nie dluzej niz
4 minuty.
- Rekomendowane jest wykorzystanie utworéw Stanistawa Moniuszki.

b) Animacja komputerowa w dowolnym programie (np.: animacja
2D po klatkowa, animacja 2D cutout, animacja 3D).

- Zalecany czas trwania filmu: nie krocej niz 1 minute i nie dtuzej niz
3 minuty.

c) Forma graficzna z wykorzystaniem digitalowych narzedzi,
programow (np.: meme, infografika, komiks, grafika komputerowa,
digital)

- Rekomendowane jest wykorzystanie utworéw Stanistawa Moniuszki

d) Aranzacja utworu Stanistawa Moniuszki
- Przez pojecie ,aranzacja” rozumie sie tutaj szeroko interpretowane
przeksztatcenie (w tym kolaz dzwiekowy) oryginalnego utworu
Kompozytora.

Dopuszcza sie wykonanie pracy w zespole oraz w choérze, pod warunkiem,
Zze autorem aranzacji sq dzieci/ miodziez. Zalecane jest, by utwor nagrany
byt w formie video (np. mp4, avi, mov.), lub w formacie audio, (np. mp3) .
Tworczej rewizji poddane moga zostaé nastepujgce kompozycje
(rekomendacja):

- ,Chochlik”

- ,Grozna dziewczyna”

- ,Zosia”

- ,Czy powrdci”

- ,Ztota rybka”

- ,Wedrowna ptaszyna” (II)

- ,Kukutka”

- ,Grajek”

- ,Piesn wieczorna”

- ,Znasz-li ten kraj”

- ,Morel”

- ,Co to za kwiatek”



- ,Do paczka”
- ,Dumka”

- ,Stary kapra
- ,Trzech Budryséw”

- ,Dziad i baba”

- ,Postoj piekna gotgbeczko”

- ,Wujciu drogi” (Duet z opery ,Hrabina”)

- ,Zbudzic¢ sie z utudnych snéw” (Aria z opery ,Hrabina”

- ,Ten zegar stary” (Aria Skotuby z III aktu opery ,Straszny Dwor”).
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II. Prace konkursowe - wymagania i ocena

1. Film, animacja, forma graficzna, aranzacja powinny w oryginalny sposéb
komentowad dorobek twérczy oraz zycie Moniuszki.

2. Kazdy uczestnik konkursu moze nadesta¢ maksymalnie jedng prace z
kazdej

kategorii.

3. Praca konkursowa powinna zawierac¢ opis zrédta, z ktorych korzystano.
4. Praca powinna by¢ nazwana w formacie kolejno:, imie.nazwisko
uczestnika, kategoria pracy, szkota (np. Jan.Kowalski - forma graficzna,
SP/LO).

5. Prosimy o przestanie swojego zdjecia. Zostanie ono wykorzystane do
prezentacji uczestnikow podczas gali konkursowej

6. Komisja konkursowa zwraca¢ bedzie uwage na: tematyke podjetg w
pracy, oryginalnos¢ ujecia tematu, walory artystyczne, autorefleksje, jakos¢
techniczng przygotowanej pracy konkursowej.

7. Prace oceniane bedg w trzech kategoriach wiekowych:

- uczniowie klas IV-VI szkét podstawowych

- uczniowie klas VII-VIII szko6t podstawowych

- uczniowie szkét srednich.

8. Prace ocenia¢ beda wyktadowcy Uniwersytetu Muzycznego, SWPS
Uniwersytetu Humanistycznospotecznego, dziennikarze muzyczni oraz
animatorzy kultury.

Komisja Konkursowa przyzna nagrody w trzech kategoriach wiekowych za
pierwsze, drugie i trzecie miejsce, oraz wyrdznienia w kazdej z czterech
kategorii prac.

Laureaci konkursu otrzymajg nagrody rzeczowe oraz dyplomy.

9. Organizator i Jury zastrzega sobie prawo do nieprzyznania nagréd w
poszczegodlnych kategoriach oraz wyrdznien w przypadku, jesli zadna praca
konkursowa nie spetni warunkow konkursu lub w ocenie Jury zadna praca
konkursowa nie spetni kryteriow wskazanych w regulaminie. Zastrzega sie
rowniez prawo do innego podziatu nagrdd niz okreslony powyzej, a takze do
dodatkowego nagrodzenia uczestnikéw Konkursu.

10. Laureaci zostang powiadomieni o wynikach Konkursu za posrednictwem
strony internetowej Organizatora.



II1. Zgloszenia

1. Ostateczny termin nadestania zgtoszen uptywa dnia 18 maja 2026 r.

2. Nauczyciel wypetnia karty konkursowe (zgtoszeniowe), kwalifikujgc w ten
sposob kandydatow do KONKURS ZASZALE]J Z MONIUSZKA (prosimy o
drukowane pismo).

3. Prace nalezy wystac z dopiskiem KONKURS ZASZALEJ Z MONIUSZKA
(SZKOLA OGOLNOKSZTALCACA/SZKOLA MUZYCZNA) na adres:
zaszalejzmoniuszka2 6 @gmail.com

4. Nalezy dotaczy¢ réwniez pisemng zgode rodzicow lub opiekundw.

5. Wyniki zamieszczone bedg na stronie internetowej Szkoty Podstawowej
im. Matego Powstanca do 28 maja 2026 r.

6. Uroczyste rozdanie nagrdd odbedzie sie 02 czerwca 2026r o godzinie
10.00 w Szkole Podstawowej z Oddziatami Integracyjnymi nr 32 im. Matego
Powstanca w Warszawie.

IV. Postanowienia koncowe

1. Uczestnictwo w Konkursie oznacza wyrazenie zgody na warunki
niniejszego regulaminu.

2. Decyzja Jury jest niepodwazalna i ostateczna.

3. Wybrane prace uczestnikéw Konkursu bedq publikowane/fotografowane.


zaszalejzmoniuszka26@gmail.com

